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A partir de un mundo orgénico, Ovum invita l!.
usuario a un viaje por distintos mundos artificiales.
Lo més atractivo de la obra no estd en el encuentro

del destino final, sino en la aventura de la navegacién

por sus miltiples laberintos.

Fuge/Lemoine abre un nuevo espacio para el didlogo

entre imagen y misica, entre creacion intuitiva y
formal. La pieza pone en manos del usuario las

herramientas para la ejecucién de su propia partitura.

En el juego sobre la creacion el espectador se
convierte, asi, en co-autor de la obra.

Requisitos del sistema:
Macintosh
- Procesador B80S0 o supenor [recomendable Power Mac)
- Winimo de BMb de RAM libee
. Lector CD-ROM éx o supefior
- Tarjeta de sonido (recomendable 16 bits)
PC-Windows
+ Procesador Pentium
- Minimo de B Mb de RAM libre
« Lector CD-ROM 4x o superior
- Tarjeta grifica de 256 colores o superior
(recomendable tarjeta de miles de colores para la cormecta
reproduccion de las secuencias de video)
Tarjeta de sonido (recomendable 16 bits)*
* en PC |a obra Fuge/Lemoine no se oird a cuatro voces
sinb a una sola waz
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Starting from an organic world, Ovam invites the
user to visit different artificial worlds, The most
attractive feature of the work is that the aim is not
to reach the final destination, but to enjoy the
adventure of the many labyrinths.

Fuge/Lemoine opens up a new space for the

dialogue between image and music, between
intuitive and formal creation. This work provides the
users with tools that enable them to perform their
own score. In this game of creation the spectator
thus becomes the co-author of the work.

System requirements:
Macintesh
- 68040 processor or faster (Power Mac recommended)
- BMb RAM free
i+ CD-ROM drive 4x or faster
- Sound card (16 bits recommended )
PC-Windows
- Pentium processor
- B Mb RAM free
- CD-ROM drive 4x or faster
- 256 color-monitor (higher range recommended)
- Sound card (16 bits recommended)*
* on a PC the waik Fuge/Lemoine will not be heard in
four voices, but only in one voice.

Primera edicién,/First edition: 1997, Barcelona
“de la edicién Opus 1, Proyecto & y ACC LAngelot
‘hl‘.lnn_. Proyecto R

“de Fuge/Lemoine, Sylvia Molina

Prohibida La reproduccion, duplicacién o cesién por cualquier
precedimiento de parte o de La Lotalidad del contenido del CD-ROM
sin la autorizacion expresa de los respectivos propietarios del =~
copyright,

All rights are reserved. No part of this CD-ROM may be reproduced
in any form by any electronic or mechanical means without
permission in writing from the autors and editors.
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Opus 1 estd formada por dos obras artisticas:

Ovum del colectivo Proyecto § formado por: Daniel Cabeza, Roberto Desiré, Ricardo Iglesias,

Rosa Moral y yo misma, y por otro lado mi obra: Fuge/Lemoine que comenzé en 1993.

El viaje: OVUM

OVUM propone un viaje al interior de esa cosa cotidiana, elemental, primigenia, origen de la vida.

(...)

Una condicion fundamental del viaje es la atraccién, no del lugar donde se llega sino del discurrir del
mismo viaje, de como el tiempo y el espacio se van anudando y desanudando, entrelazandose,

desplegando sus innumerables variaciones durante el viaje, en resumen, de la calidad de la navegacion.

La excitacion del viaje esta en funcién directa de la intriga, la sorpresa, el asombro, la plenitud, el
peligro, la irritacion, el desconcierto, la incertidumbre, el triunfo, la derrota, ... es decir, del soplo

vital que todo proyecto artistico (y el viaje autentico lo es), debe tener.

El juego: Fuge/Lemoine

FUGE-LEMOINE se inscribe en el ambito del juego. Un juego sobre la creacién y sus procesos. Pero,
sobre todo un juego sobre el papel que juega la tecnologia digital en la creacion. La autora elige unos
elementos, organiza unos procedimientos y establece un marco para que éstos y aquellos se desplieguen.
El material de trabajo, los elementos, son el resultado de la fragmentacion de las dos obras elegidas:
figuras en el fresco de Lemoine, frases en la fuga de Bach. Los procedimientos, un conjunto de
parametros que modifican los fragmentos anteriores. EI marco, una ‘pantalla de trabajoi donde el
usuario, ahora convertido en intérprete, desarrolla el juego de creacion que la pieza propone. Un

juego, finalmente, gratuito, improductivo e inacabable, donde no existe ganador ni derrotado.

Comienzo asi esta presentacion, con una cita de Juan Millares sobre las dos obras que constituyen el CD-

ROM ‘Opusli paraacercarles, escueta y someramente, a la base primordial de éstas obras.
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Opus 1. cb-RoM de arte interactiy,
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          Enlace 
          a imágenes del interactivo  
        






		
cargar sonido

Contrapunto 2
de "El Arte de la Fuga"  de J. S. Bach






		La Partitura 'Fuge/Lemoine'
está concebida en el marco de la sinestesia, de la relación
existente entre la imagen y el sonido. Estas dos obras del mismo período
se asemejan tanto en su estructura circular de desarrollo (en ambas se
da un recorrido que parte del Tema principal para retornar a él)
como en los elementos que los constituyen. 

Dicha sinestesia define el
menú o paleta de Temas sonorovisuales que definirán la Partitura;
un interfaz gráfico por medio del cual el usuario puede interactuar
con ambas obras.  



Esta Partitura no tiene tanto
que ver con el orden de una partitura tradicional, como con el concepto
que ésta implica -apertura de la obra a la interpretación-
y está así diseñada para organizar de nuevo los elementos
tanto visuales como sonoros. 



La ventaja de esta nueva
Partitura es que no es necesario saber leer o escribir notas para interpretarla,
sino que la relación, la sinestesia entre imagen y sonido que se
proponen, pueden ser manipulados de forma fácil e intuitiva. 



La Partitura es el medio
de interacción entre el usuario y las obras cuyo fin es la interpretación
personal y única de los Temas a utilizar en base a la acción
recíproca entre el campo visual y el sonoro. Cuatro parámetros
diferentes tanto para imagen como para sonido (relacionados entre si que
se despliegan bajo el icono de Bach en la pantalla Partitura), además
del Tiempo (duración para ambos) y de la Posición (sólo
para imagen) son las herramientas con las que el usuario podrá ir
creando su propia interpretación manipulando la imagen y/o el sonido.  

        

El intérprete (usuario) puede 
          oir/ver su interpretación así como guardar ésta 
          para trabajar sobre ella posteriormente.    
        

ver video demo con explicación
        

ver fichero de investigación 
          publicado en la Tesis Doctoral
        

webs 
          y críticas al respecto  
        

ver doc en pdf
        

ver CV del CD con las exposiciones 
          más importantes


        






 



Ovum

Madrid 1996 junto con
Proyecto ß
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© Proyecto ß y Sylvia Molina






		En Ovum la navegación se despliega en varios espacios, en 
          distintos contextos gráficos, cada uno con sus propias particularidades. 
          Entrar en un nuevo espacio, en una pan-  talla diferente, supone 
          siempre incógnitas a resolver: cómo se navega en ese espacio 
          con qué nos encontramos, a qué se nos invitará, 
          cómo podremos salir. La navegación es la manera más 
          conocida en que toma forma la intervención del usuario. Navegar 
          implica un amplio control del tiempo de desarrollo de la pieza en un 
          espacio que se despliega en      forma laberíntica. 
          Ovum, propone un viaje al  interior de la rotunda geometría 
          del huevo, en búsqueda de su centro.     
          Pero la atracción de ese viaje no está en la llegada a 
          un lugar definitivo, último, sino en el discurrir de los misteriosos 
          trayectos parciales.  

          Ver imágenes  ventana flotante


        ver doc en pdf


        ver CV del CD


        ver demo con explicación


        ver 
          dossier de prensa


         








 


