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1.1. ¢ Que es internet?. Conceptos basicos.

e 1.1. Redes de ordenadores.-

Una es un conjunto de ordenadores capaces de intercambiar informacion
entre si a a través de un medio gracias a la utilizacion de un mismo
protocolo. (Protocolo = “idioma de los ordenadores™).

VENTAJAS DE LA UTILIZACION DE REDES:
— Compartir datos

— Medios de comunicacion rapidos y comodos

— Ahorro en periféricos

INCONVENIENTES:
— Acceso a la informacion confidencial
— Violacion de la propiedad intelectual

Cada ordenador que compone una red se llama NODO o HOST.

Podemos clasificar las redes segun la distancia de sus nodos:
— Redes LAN o locales

— Redes MAN o metropolitanas

— Redes WAN o amplias



e 1.2 ;Queesinternet?

Internet es una red de redes, es decir, Internet esta compuesta por multiples redes
conectadas entre si, pero también por usuarios aislados que acceden aella a
traves de estas redes.

Los ordenadores son capaces de comunicarse entre si gracias al protocolo TCP/IP

e 1.3. Origenes de Internet

1957 -> EEUU recurre a su Agencia de Proyectos de Investigacion Avanzada
(ARPA) para que desarrollen un método que permite a sus cientificos
colaborar méas eficazmente con el fin de imponerse en la competencia
tecnoldgica que imponia la Guerra Fria.

1969 - La agencia ARPA funda ARPANET, una red de paquetes conmutados

1983 > Se impone el modelo TCP/IP como Unico protocolo valido en ARPANET:.
En este mismo afio se crea, dentro de ARPANET, una subred militar de
acceso restringido denominada MILNET.

1986 - La Fundaciéon Nacional de la Ciencia (NSF) crea la red NSFNET. Esta red
era mas rapida que ARPANET y su estructura basica unia los centros de
superordenadores del pais, permitiendo a cualquier usuario acceder a
ARPANET.

1993 - La NSF fundd InterNIC, un consorcio de empresas encargado de ofrecer y
controlar los servicios esenciales de Internet.



e 1.4. Aplicaciones de Internet

Internet es una herramienta para la comunicacién

Aplicaciones para el usuario particular:
Comunicacion

e Informacion
e Compras HERRAMIENTA
e Entretenimiento QUE DISPONE |
Aplicaciones para la empresa: World

Publicidad Wide Cdi®o
e Ventas Web electré
e Atencion al cliente hico
e Soporte de la empresa Trabajo  Conferen
e Oportunidad de nuevos negocios oto  cias



e 1.5. Recursos de Internet.

Cada fuente de informacion se denomina recuso y tiene un nombre o URL
(Localizador Universal de Recursos). La estructura del URL es:

protocolo://nombre del dominio:nimero de puerto/archivo

Protocolos mas usados:

Protocolo | Explicacion

_ Si va seguido de ///cl obtiene un archivo del disco duro ¢ de
file: nuestro ordenador (la letra ¢ pude sustituirse por la de
cualquier otra unidad). Si va seguido de // equivale a ftp://

ftp:// Es el protocolo de transferencia de archivos

gopher:// Permite acceder a bancos de informacion que estan
clasificados por temas

http:// Es el méas popular y sirve para acceder a documentos de
hipertexto o paginas Web

mailto: Sirve para enviar correo electronico

news: Permite acceder a grupos de noticias

telnet:// Con este protocolo podemos usar directamente los recursos

de otro ordenador

wais:// Este protocolo, casi en desuso, permite buscas palabras en
documentos




El nombre del dominio nos indica en qué ordenador se encuentra almacenada la informacion.
Cada ordenador tiene asignado un numero o direccion IP que lo identifica de forma Unica en
Internet.

En un mismo ordenador pueden coexistir recursos con distintos protocolos gracias al modelo
TCP/IP.

e 1.6. World Wide Web (WWW 6 W3)

WWW es un servicio de Internet que muestra paginas de informacion. Fue desarrollado
inicialmente en el CERN como método de colaboracion entre cientificos. Las paginas
contienen hipervinculos, que son elementos sobre los que el usuario puede acceder a otras
paginas relacionadas.

e 1.7. Correo electronico

Es un servicio de Internet que permite enviar mensajes de texto de un ordenador a otro. Cada
usuario debe poseer una direccion de correo electronico. El correo ha evolucionado muchoy,
actualmente, ademas de enviar texto, es posible mandar iméagenes, sonidos y archivos.

Para modificar el sentido literal de una expresion en un mensaje o electronico se utilizan los
smileys (modifican el sentido de las palabras escritas). Gracias a estos signos es posible
indicar, por ejemplo, que algo debe tomarse en broma o que realmente nos entusiasma).

e 1.8. Grupos de noticias

Es una cuenta de correo electronico especial a la que pueden acceder multiples
usuarios. Asi, todos pueden leer los mismo mensajes y colaborar en temas de
interés comun.

Esta basado en la tecnologia UseNet de Internet. Esta tecnologia permite crear bases
de datos compuestas por las preguntas y respuestas que envian los usuarios que
estan suscritos al grupo.

Los proveedores de acceso a Internet (ISP) ofrecen a sus clientes servidores de noticias, con el
nombre: news.nombre del proveedor.



e 1.9. Transferencia de archivos (ftp)

FTP: File Transfer Protocol. Es un protocolo que permite intercambiar archivos a través de
Internet. Generalmente, para acceder a un servidor FTP es necesario disponer de una cuenta
de acceso (esta consta de un nombre de usuario y de una contrasefia). No obstante, la
mayoria de los servidoresFTP aceptan conexiones andénimas, es decir, que no se necesita
contrasena.

e 1.10. Telnet

Este protocolo permite utilizar nuestro ordenador como un terminal de cualquier otro ordenador
y asi aprovecharnos de la potencia de ordenadores mas potentes que el nuestro y de los
programas que hay instalados en ellos.

e 1.11. Conversaciones y conferencias

Existen recursos en Internet tan directos como el teléfono: las conversaciones IRC
(conversaciones de difusion en Internet, CHAT -> conversaciones en tiempo real) y'las
conferencias.

Internet Explorer 5, ofrece un programa de comunicacién mas potente Microsoft NetMeeting
(con el que se puede hablar, mantener videoconferencias ... )

e 1.12. Buscadores

Son programas especializados en localizar informacion sobre temas concretos. Suelen
residir en servidores Web.

La mayoria de los bucadores permite localizar informacion de dos modos: utilizando
palabras clave o utilizando indice de temas clasificados.



e 1.13. Los canales

Los canales son un ejemplo de tecnologia push. El cliente no tiene que acudir a por la
informacion, sino que es el propio servidor el que se la envia. En realidad los canales son
paginas Web que contienen informacidn. Para recibir la informacion del canal, el usuario
debe suscribirse.

El proceso de actualizacion de un canal también se llama sincronizacion.

e 1.14. Gopher

Los servidores de Gopher contienen gran cantidad de informacién clasificada por.temas. Estos

servidores tienden a desaparecer a favor de los servicios Web, que pueden presentar la
informacion graficamente.

e 1.15. ¢ El futuro de internet?
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