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Computadores en un
parrafo

- Esta rama se centra en un aspecto mas

profundo de la informatica. Aprenderas
desde redes hasta hardware y electroénica,
de forma mas avanzada.



Perfll que busca « Mi rama crea un perfil mas técnico y

profundo. Desde esta rama crea perfiles

crear CompUtadoreS dedicados tanto a ciberseguridad, como

redes o DevOps.




Asignaturas de mi rama

Asignatura
DIR, PISS y GAR
Ciberseguridad

Microprocesadores, empotrados y avanzados

Sistemas operativos |l

Temética/Bloque de conocimiento

Esté parte se trata de redes
Ciberseguridad
hardaware

Linux



Asignaturas de mi rama (I) 2° cuatri de tercero

Nombre de la Asignatura

DIR Se centra en redes sobre infraestructura de red.
Microprocesadores Esta asignatura es la inicializacién a loT.
GAR Esta asignatura se trata de gestién y administracion de redes

Sistemas operativos |l Analiza con detalle Linux.



Asignaturas de mi rama (”l) 1° cuatri de cuarto

Nombre de la Asignatura

PISS Despliegue esta se adentra mas en como trabajaria un devops.
Ciberseguridad Ciberseguridad divertida.
empotrados El mayor spoiler de mi vida.

avanzados OC 4.



Asignaturas de mi rama (IV) - Tier list

Asignatura(s)
_ Ciberseguridad, PISS,
_ Avanzados, DIR, Microprocesadores

B Sistemas operativos |l
GAR

C



;Por qué me gusta computadores?

« Se trabaja mucho pero una vez que sales de la rama, eres mejor que el resto de gente de otras

ramas. Te los comes con patatas.



;Por qué NO me gusta computadores?

« Es mortal la carga de trabajo que hay ocasiones en la que no es sostenible. Si no fuese por
que los profesores facilitan ciertas asignaturas no seria posible cursarla.



Si yo fuera tua..

Me meteria a la rama si... NO me meteria a la rama si...

Quieres trabajar de algo que se da en la rama No tengo claro que quiero hacer en el futuro



iGracias|

tALGUNA PREGUNTA, DUDA O INQUIETUD?
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Ingenieria del Software
en un parrafo

- Ingenieria del software es una rama que

permite a un estudiante que no sabe muy
bien que otra rama especifica escoger
tener una oportunidad de explorar los
temas  principales que  podriamos
considerar que trata un ingeniero como
las bases de datos, los requisitos, el
manejo de proyectos, el disefo de un
software o la calidad de un software entre
otros..

La rama del equilibrio y la exploracién de gustos personales



Perfil que busca crear
la ingenieria del
software

« Busca construir un perfil de Ingeniero

Informatico como se ha conocido siempre
en el que se prima el manejo de
habilidades de alto nivel de cara a salir al
mercado laboral con cierta visién decente
sobre el panorama general (es decir, que
cuando vayais a trabajar con algo de
suerte os sonaran bastantes cosas y no
iréis tan perdidos).



Asignaturas de mi rama

Asignatura Temética/Blogue de conocimiento

Ingenieria de Requisitos, Disefio de Software,

Calidad de Sistemas Software Ciclo de Vida y Calidad del Software

Gestion de Proyectos Software, Procesos de

Ingenierfa del Software Gestién y Metodologias de Desarrollo

Desarrollo de Bases de Datos, Sistemas de

-, . Gestidon de Datos y Sistemas Corporativos
Informacion Empresariales

Seguridad de Sistemas Software Ciberseguridad y Proteccion de Activos

PD: Todos los profesores son buena gente



Asignaturas de mi rama (ll) 2 cuatri de tercero

Nombre de la Asignatura

Codificar en SmallTalk y Python en un proyecto individual basandose en
patrones de disefio

Examen: Aprenderse los patrones de disefio y ponerlos en el examen +
Entregar Proyecto Terminado

Disefio de Software
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Asignaturas de mi rama (ll) 2 cuatri de tercero

Nombre de la Asignatura

Saber conformar una memoria de requisitos formales bien detallada con
compaferos aleatorios haciendo entrevistas a un “cliente”

Examen: Aprenderse/Entender los temas teéricos (exdmenes largos de 3 horas
escribiendo o mas)

Ingenieria de Requisitos

POV: El Cliente en cuestién:




Asignaturas de mi rama (ll) 2 cuatri de tercero

Hacer un trabajo grupal de 100+ paginas con consultas, disparadores etc. En

Desarrollo de Bases de  Oracle SQL
Datos Examen: Controlar SQL relativamente bien (si se ha hecho el trabajo y se

entiende lo que se ha hecho no deberia de haber problema)

Es buen chaval

El Profesor PERQ..

Literalmente te puedes
dormir en clase sin querer




Asignaturas de mi rama (ll) 2 cuatri de tercero

Nombre de la Asignatura

Hacer practicas de Odoo y entender mejor el funcionamiento del mundo laboral
Sistemas de Informaciéon por dentro
Empresariales Examen: El de practicas consiste en controlar Odoo y Python y el examen
tedrico en memorizar los temas tedricos y escupirlos basicamente
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MENCION ESPECIAL

Hola,
El Profesor Tienesun 1,75.

Un saludo

En Clase

BONOLOTO

ASPECTOS PROFESIONALES
DE LA INFORMATICA

En casa




Asignaturas de mi rama (”l) 1° cuatri de cuarto

Nombre de la Asignatura

Realizar Practicas semanales sobre tareas de gestién de proyectos
Examen: Estudiarse los temas (con entenderlos ya vas relativamente bien) y
saber hacer ejercicios

Gestidn de Proyectos
Software

Pianning msks

—
S
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Asignaturas de mi rama (”l) 1° cuatri de cuarto

Nombre de la Asignatura

Desarrollar un proyecto al gusto del consumidor que contenga al menos los
requisitos establecidos por el profesor (arquitectura, despliegue etc.)
Examen: Estudiar temas tedricos y escupirlos + Entregar Proyecto Terminado

Procesos de Ingenieria
del Software

Mi Proyecto Personal

ELIGE TU PAIS

Espacio
O dmm— :: - < 4 @

@ Resumen B Cronograma [ Backlog (I Tablero [ Calendario M8 Lista & Formularios ¢ Desarrollo  </> Cédigo T Actividades archivadas [ Paginas  ¢? Accesos rapidos v |2 Informes -+

Q Buscarenciba. A @ = Fitro 2 %5 e = ) NORUEG.
[] ~ Versién 1.2 1abr—1may (8 actividades) o a3 2 Completar sprint = ==+
Implementar mecénicas finales, depurar y construir el escenario de Europa 1936 con los detalles restantes. Durante este procese, comenzar la memoria del TFG

HEX-83 Introducir "animaciones” cuando unidades se atacan entre si DESARROLLO FINALIZADA v 2 .
HEX-121 Optimizacion General del Proyecto DESARROLLO EN CURSO v 32 .
HEX-119 Memoria TFG (Capitulos 1, 2, 3y 4) DOCUMENTACION EN CURSO ~ 48 .
HEX-77 Introducir nuevos escenarios: Europa 1936 y Guerra Civil Espaiiola DESARROLLO EN CURSO ~ 20 .
HEX-48 Implementar Assets de Terrenos en el mapa variados DESARROLLO EN CURSO v 10 .
HEX-104 Anadir muchos mas tipos de unidades (nidos de ametralladoras, antitanques, semiorugas, infanteria irregular etc.) DESARROLLO EN CURSO v 2 .
HEX-91 Afadir musica basica inicial DESARROLLO ENCURSO v 4 .
HEX-120 Sincronizar el multijugador lo mejor posible DESARROLLO ENCURSO v 20 .
=+ Crear

TTALIN EGYPT.




Asignaturas de mi rama (”l) 1° cuatri de cuarto

Nombre de la Asignatura

Seguridad de Sistemas  Realizar muchas practicas de seguridad semanalmente (exhaustivo)
Software Examen: Entender las practicas y los conceptos mas sefialados en la asignatura

Cuando llevas tantas

Cuando las maquinas Cuando llevas 2 horas con la semanas haciendo practicas
virtuales pesan 312 gigasy  précticay te revienta todo porque en modo speedrun que al
tu disco duro es de 128 patata y la MV se corrompe salir siempre acabas asi

ABSOLUTE
CINEMA




Asignaturas de mi rama (”l) 1° cuatri de cuarto

Nombre de la Asignatura

Realizar varios trabajos diarios relativamente sencillos y hablar con el profesor
(es super majo)
Examen: Preguntas tipo test las cuales el 60% salen de los alumnos (Muy EZ)

Calidad de Sistemas
Software




Asignaturas de mi rama (IV) - Tier list subjetivo

Asignatura(s)

_ Procesos de Ingenieria del Software | Gestion de Proyectos Software |

_ Desarrollo de Base de Datos | Disefio Software

B Calidad de Sistemas Software | Ingenieria de Requisitos

C Seguridad de Sistemas Software | Sistemas de Informaciéon Empresariales



A
A .(\\

;Por qué me gusta Ingenieria del Software?

Factores Ambientales

La mayoria de asignaturas os profesores no estan La carga de trabajo esta
son bastante llevaderas muertos por dentro relativamente bien

Factores subjetivos

Personalmente me gusta

El contenido dado se siente He visto personalmente como desarrollar aplicaciones
aceptable y adecuado y no algo lo dado en clase se ha llegado (juegos, herramientas etc.) que
de relleno (aunque alguna vez a usar en practicas de empresa vienen de la mano con el

sigue ocurriendo) contenido de esta rama



Quejas personales

Hay asignaturas como Seguridad Alguna asignatura de relleno Adn .estando en 4° te siguen
de Sistema Software que sigue habiendo por ahf que obligando a hacer grupos
encajarian mejor en otra rama sobra completamente aleatorios en 1 asignatura

especifica de la seguridad (minimo)

De todas formas seguiria escogiendo esta rama personalmente



Si yo fuera tua..

Me meteria a la rama si...

Si todo lo anterior te ha convencido, sonado bien o
atraido de forma natural

NO me meteria a la rama si...

Tienes alguna pasion por otra de las ramas
especificas como programar en Computacion, dar
microprocesadores en Computadores o un enfoque
de infraestructuras y servicios digitales en Tl



tALGUNA PREGUNTA,
DUDA O INQUIETUD?

oracn ",??
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Computac|6n en un  Esta es una rama muy practica en la que

, casi todo son ejercicios y programacion.
pa rrafo La mayoria de asignaturas son
continuaciones de asignaturas ya
cursadas de programacion y algoritmia, en
las que también sirve de base las
asignaturas de matematicas (no mucho no
0s asustéis). Es la intensificacion perfecta
si quereéis tratar temas de |A y modelos de
aprendizaje automatico.




Perfil que busca
crear Computacion

Especialistas en |A y manejo de datos.
Disefio de algoritmos muy optimizados.

Creacién de compiladores y nuevos
lenguajes de programacion

Investigaciones e [+D: Base para
innovaciones como la Computacion

Cuantica.

Programacion avanzada para el desarrollo
backend en sistemas.



Asignaturas de mi rama

Sistemas Basados en el Conocimiento Ciencia de Datos y Machine Learning, modelar el
Mineria de Datos razonamiento humano mediante reglas y técnicas para
extraer patrones de cantidades grandes de datos

Teoria de Autématas y Computacion Estudio de modelos tedricos de computacion y aplicacion

Procesadores de Lenguajes en la creacion de compiladores.

Disefio de Algoritmos Estrategias de resolucion de problemas complejos
buscando la eficiencia.

Programacion Declarativa Programacién basada en légica y disefio de agentes que

Sistemas Multiagentes colaboran y negocian entre si.

Disefio de Sistemas Interactivos Disefo de interfaces para asegurar que el software sea

usable, accesible y satisfactorio



Asignaturas de mi rama (I) 2° cuatri de tercero

Sistemas Basados en el  Asignatura exigente pero muy satisfactoria. Las practicas sobre todo te
Conocimiento enganchan mucho. Te ensefla las bases para la creacién de modelos de
clasificacién y regresion y la l6gica detras de estos.

Disefio de Algoritmos Continuacion de Metodologia de la Programacion, si te gusta la asignatura esta
te gustara también. Facil de sequir y entretenida.

Teoria de Autématas y Para esta asignatura, es muy importante ir al dia para no perder el hilo.

Computacién Fernando hace que las clases sean muy practicas y amenas. Te ensefa que

tipos de maquinas hay y los limites de lo que pueden resolver segin su
complejidad.

Programacion Te ensefla una forma diferente de programar y de ver los algoritmos usando
Declarativa mucho conceptos de la asignatura de légica. Muy abstracta y te da una visidn
mas amplia como programador.



Asignaturas de mi rama (”l) 1° cuatri de cuarto

Mineria de Datos

Procesadores de
Lenguajes

Sistemas Multiagentes

Diseno de Sistemas
Interactivos

Para mi, la mejor asignatura de la intensificacion. Las clases se pasan volando
y las practicas son realmente Utiles. Las practicas se parecen mucho a SBC,
pero notas como progresas respecto a esa asignatura y mejoras los modelos.

Te ensefia los tipos de compiladores y intérpretes de lenguaje y como hacer
uno. Es una continuacién de Teoria de Autématas y se utilizan y aplican muchos
conceptos de esta asignatura.

La creacion de sistemas entre agentes que se comunican entre si, pueden
negociar y competir tiene mucho potencial para la creacidn de sistemas.
Practicas interesantes.

Esto es literalmente PO Il, pero es disefio de interfaces para mejorar la
interaccidn con estos y hacerlos atractivos para el publico, asi que si trabajas
como desarrollador Full-Stack te servira para plantearlas.



Asignaturas de mi rama (IV) - Tier list

Asignatura(s)
_ Teoria de Autématas y Computacion, Mineria de Datos
_ Procesadores de Lenguaje, Sistemas Basados en el Conocimiento

B Programacion Declarativa, Disefio de Algoritmos

C Sistemas Multiagentes

_ Diseno de Sistemas Interactivos



;Por qué me gusta Computacion?

Me gusta programar y queria optimizar algoritmos de la mejor forma posible.

Me gusta la asignatura de Sistemas Inteligentes, Metodologia de la Programacion y que las
asignaturas sean en su mayoria lo mas practicas posibles.

Estoy muy interesado en la Computaciéon Cuéantica.
Se nota que los profesores de la rama conocen mucho sobre las asignaturas que ensefian.

Realmente me prepara para el entorno laboral y aplico gran parte de las cosas que me han sido
ensefadas.

Comprender la ldgica detras de algoritmos muy usados.

Sale trabajo de debajo de las piedras y aprendes mucho.



;Por qué NO me gusta Computacién?

- Asignaturas en las que hay temas de Ingenieria de Software
« Mucha carga de trabajo sobre todo el segundo cuatri de tercero con AP|

« A veces las practicas se hacen cuesta arriba



Si yo fuera tua..

Me meteria a la rama si.. NO me meteria a la rama si..
Me gusta mucho programar. Quieres ver temas de Ciberseguridad.
Se te dan medio bien las matematicas. Te gusta Ingenieria de Software.

Me interesa la IA y los modelos de prediccion. Te interesa mucho el Hardware



iGracias|

tALGUNA PREGUNTA, DUDA O INQUIETUD?
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La Ecuacion del Proyecto
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El Requisito Inquebrantable

Terminal Installation

> checking_dependencies...

>

! 0

constancia fehaciente de que el estudiante ha superado todas las

EL TFG solo podra ser defendido y evaluado una vez que se tenga
materias restantes del plan de estudios.

System Warning Puedes empezar a trabajar en tu TFG antes, pero la puerta de la defensa no se abrira hasta que tu expediente esté limpio.
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Elige tu Arquitectura: Tipos de TFG

r 71

Enfoque: Creacion de soluciones
(Software o Hardware).

& Ideal para: Perfiles técnicos
puros y futuros desarrolladores.

Maodulo Especial:
Programa Robles de la ESII

Un combo que integra el
TFG directamente con
Practicas en Empresa.

Enfoque: Analisis profundo y
literatura comparada sobre
tecnologias existentes.

Ideal para: Perfiles analiticos y
de consultoria tecnologica.

Enfoque: Descubrimiento,
experimentacion y aportacion
de nuevos conocimientos.

Ideal para: Estudiantes
apuntando a masteres,
doctorados o I+D.

Revision del r —
L TFG de DesarrolloJ A EstadodelArte | || ¢ 4 Investigacion J

.
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Anatomia de la Memoria Perfecta

rr'_

_1 -
L%J Estructura y Claridad

Describe adecuadamente el
trabajo, su relacion con el Grado y
mantiene un hilo conductor logico
y razonable.

N\

m
/ Calidad Editorial
I L

Cero errores ortograficos o
gramaticales. Redaccion técnica
impecable.

N

il

-

— .
Datos y Figuras
L =

Todas las tablas y figuras deben
estar estrictamente referenciadas
y comentadas en el texto.

il

—
LTd Originalidad Total
= -

Las secciones originales deben
estar claramente diferenciadas.
Uso estricto de referencias
bibliograficas respetando los
derechos de autor.

&
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El Stack Normativo

Reglamento de TFG ESII (Octubre
2023) — jTu manual principal!

Nota Critica: Incluye las actualizaciones vitales
aplicables hasta Febrero 2026, incluyendo el uso de
la aplicacion TFE y normativas sobre Inteligencia
Artificial.

Normativa ESII (Diciembre 2018)

Adaptacion especifica para la Escuela de Informatica.

Normativa UCLM (Mayo 2018)

Las reglas base de toda la universidad para la
elaboracién y defensa.
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Tu Ecosistema Digital Central

Olvida el papel. Todo el ciclo de vida de tu TFG se gestiona a través de la plataforma TFE de la UCLM.

S (
™ 6 D 4 2
/ A\ —— Registro e
«->cC (8 wO& =
x Alta oficial de tu
T Trabajos fin de estudios lunes, 29 de diciembre de 2025
SUCLM gniv_e”rcidaci;o . + prOpueSta y tUtOr.
astilla-La Mancha R /)
X Menu Presentacién - C—
Ao o Acceso a la Aplicacion para la gestion de los Trabajos de Fin de Estudios en la UCLM. ([ / \\
cessbitits Al hacer click sobre el boton de ACCESO sera redirigido a la pagina de Acceso Unico de la o O_I_o
© Manuales UCLM. Una vez validado sera redirigido a Trabajos de Fin de Estudios en la UCLM. GRACIAS Gestlon
I Hovsdanes N\ Seguimiento de tu
( ACCESO ><> ) proyecto
)
¥ N
[ )
L Entrega
<._> Depdsito final de tu
g v ) t M Aviso jegal y tratamiento de datos personales memoria documentada
- ‘ e 5 . /
Z e . =———n_
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Protocolo de Inicio Communication Aub |,

¢cDudas en el despliegue?
Contacta con la ESIIAB:

Audita tu expediente: Verifica que
estas en posicidén de superar los
créditos restantes.

Web: esiiab.uclm.es

Elige tu arquitectura:
¢cDesarrollo, Robles, Revisidn o
Investigacion?

Mail: esiiab@uclm.es

Phone: +34 967599291

Lee el cdodigo fuente: Descarga y
revisa el Reglamento ESII de 2023.

Socials: @esiiab

xjojojin

A\ NotebookLM

Inicia sesion:
Entra en tfe.apps.uclm.es.
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