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* Elementos que participan en el proceso de apreciacidon
paisajistica:

— Medio observado (contenido) == + Relieve
— Visibilidad (comunicacién) + Ecologia

_ Observador (percepcion) 4+ Usos y aprovechamientos
4+ Habitat humano
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|COMUNICACION

OBSERVADOR

SENSACION
PERCEPCION CRIPTOSISTEMA

Fuente: Las obras publicas en el paisaje (CEDEX)




1. IMPORTANCIA DEL RELIEVE

+ Relieve
+ Condiciones morfoldgicas del terreno (en términos de sus cualidades
geoldgicas)
+ Representa la estructura fisica mas primaria de un paisaje

+ Establece las pautas de visibilidad y la escenografia: disposicion espacial,
dimensiones, organizacion de la escena, ambitos visuales, disposicién de
observadores, tipos de cuenca visual...

+ Gran importancia estructural para el medio ambiente: hidrologia, habitats
y ecosistemas, edafologia, aprovechamientos humanos...

+ Base para el desarrollo ecoldgico y también humano — usos del suelo —»
organizacion territorial

+ Procesos geoldgicos
+ Lectura geoldgica del Paisaje —~ compleja por simple observacion
directa
+ Percepcion de los procesos geoldgicos activos o histdricos
+ Entendimiento de los grandes mecanismos terrestres
+ Relieve y morfologia del terreno - ayudan a interpretar los procesos
geoldgicos (clave de la interpretacion de la geologia)
+ Se perciben como estaticos, pero tienen dinamica propia

+ Relieve siempre en evolucidn: confluencia de procesos dinamicos de
cambio a distintas velocidades:

+ Instantaneo: erupciones volcanicas, colapso/deslizamiento de laderas,
arrastre de material

+ Rapido: desplazamiento de dunas, acumulaciones aluviales en
avenidas

+ Lento: erosion de laderas

+ Muy lento: plegamientos




2. PROCESOS BASICOS DEL RELIEVE

+ Relieve — interaccion de 2 tipos de procesos geoldgicos:
+ Controles internos: grandes procesos geoldgicos estructurales
asociados a mecanismos fisico-quimicos de la corteza terrestre
+ Movimientos de placas tectdnicas (plegamientos, fallas, etc.)
+ Deriva de los continentes
+ Vulcanismo
+ Controles externos: interaccidn entre los materiales litoldgicos y la

atmoésfera (incluyendo como agentes activos a la biosferay la
humanidad)

+ Meteorizacién: extraccion mecanica o quimica del material

+ Fendmenos gravitacionales y de transporte: los materiales extraidos se
trasladan

+ Deposicién y sedimentacidn: proceso fisico-quimico que consolida los
materiales transportados

+ Formacién de suelos: proceso fisico-quimico y bioldgico de formacion de
suelo edafico

+ Agentes del modelado — realizan los procesos de Control
externo

+ Agua, Viento, Oleaje, Permafrost (hielo permanente), Congelacion
temporal

+ Todos operan simultdneamente, pero se imponen unos a otros segun
las condiciones

+ El clima determina la predominancia de algun agente — arido, subarido,
tropical, ecuatorial, templado-himedo...

+ Tipos de modelado
+ Fluvial
+ Edlico
+ Litoral o costero
+ Glaciar

+ Periglaciar




2. PROCESOS BASICOS DEL RELIEVE

+ Modelado Fluvial: resultado de la accién del agua de escorrentia y cursos
fluviales (cauces, cuencas); caracteristico de zonas templadas

+ Modelado Edlico: resultado de la accién del viento, propio de zonas
localizadas sobre materiales sueltos (arenas)

Fluvial - Jarandilla de la Vera (Cdceres) Edlico - Tinghir (Marruecos)

+ Modelado Litoral o costero: resultado de la erosidon y sedimentacion que
producen el oleaje, mareas, corrientes y viento (relieve muy dinamico)

+ Modelado Glaciar: resultado de la accion de los glaciares (grandes masas de
agua helada), caracteristico de zonas frias

+ Modelado Periglaciar: resultado de procesos alternos de congelacion y
fusidn del agua, propio de zonas préximas a glaciares

Circo
glaciar

Litoral - Formentor (Mallorca Valle en <y

Glaciar - Fuente: blog.educastur.es




2. PROCESOS BASICOS DEL RELIEVE

+ Relieve - interaccion de 2 tipos de procesos geoldgicos:

+ Controles internos — configuran las grandes
formaciones geoldgicas o procesos de fondo
(base del relieve)

+ Procesos “constructivos” o verticales:
levantamiento de una cordillera por
plegamiento

+ Controles externos — realizan un modelado que
produce el relieve resultante

+ Procesos “destructivos” u horizontales:
modelado fluvial redistribuye la morfologia
rebajando las formaciones y aplandndolas

+ Los procesos constructivos y destructivos actuan
simultdneamente, proceso interactivo complejo

+ Relieve joven: morfologias recientes, se imponen
los procesos constructivos (grandes cordilleras)

+ Relieve viejo: morfologias rebajadas por la
accion de desgaste y sedimentacién de los
procesos destructivos (llanuras)

+ Relieve como “clave paisajistica”

+ La morfologia del terreno es una clave esencial para entender los procesos
geoldgicos y como condicionan al paisaje

+ Sucesiéon de procesos complejos - generalmente la interpretacion no es
evidente

+ Algunos resultados o formas tipo facilitan la interpretaciéon — valor didactico o
representativo

+ Erosiodn diferencial: indican rocas con distinta capacidad de resistencia a la
abrasion (mas o menos solubles)

+ Morfologia de sedimentacion: muestran el proceso de aporte de material
(lanuras fluviales, depdsitos aluviales o coluviales, glacis, etc.)

Ciudad Encantada
¢« (Cuenca)




3. PAISAJES LITOLOGICOS

+ Predominancia de un tipo de roca - morfologia reconocible

+ Las condiciones fisico-quimicas de la roca y su interaccion con los
agentes del modelado generan formas regulares

+ Resultado de mecanismos simples sobre un tipo de roca concreta — los
procesos del relieve son mas faciles de interpretar

+ Ejemplos:
+ Paisaje Karstico
+ Paisaje Granitico

+ Paisaje Volcanico

+ Paisaje Karstico/Carstico

+ Meteorizacion quimica (disolucion) de algunos tipos de roca (calizas,
dolomias y yesos) compuestas por minerales solubles en agua

+ Materiales especialmente solubles si al agua es acida

+ El agua se abre paso formando canales, embalsamientos, oquedades...

+ Estabilidad muy fragil al verse debilitadas por los procesos de erosién,
con procesos de avance muy arbitrarios

+ Pendiente segun la capacidad de disolucién de la roca:

+ Yesos: muy verticales

+ Calizas: pueden diferenciarse distintas resistencias de las capas observando
la morfologia resultante

+ Hoces karsticas: valles estrechos de paredes verticales atravesados por
cauces que siguen la direccion de las grandes fracturas

+ Suelen formarse en llanuras, hundiéndose y encajandose los rios en el
terreno

+ Climas mediterraneos — las hoces funcionan como refugios de faunay
flora, que huyen de las condiciones extremas del exterior (T2, heladas,
viento, aridez...) - gran valor ecolégico




3. PAISAJES LITOLOGICOS

+ Paisaje Karstico — Formas tipo:

+ Lapiaz: red de canales excavados sobre la superficie rocosa siguiendo la
red de diaclasas o fracturas

+ Dolina: sumidero de forma redondeada

+ Uvales: depresiones de forma irregular

Galerias

Fuente: biologiaygeolgia.org - - Ciudad Encntada (Cuenca)

+ Paisaje Karstico — Formas tipo:

+ Torcas: depresiones de forma circular casi perfecta y paredes
verticales; pueden formar lagunas si existen formaciones impermeables
bajo la caliza (el agua no puede drenar)

+ Toba: roca que se forma por deposicion de la caliza disuelta en agua

+ Puede formarse al paso de un rio sobre materiales calizos, creandose
barreras tobaceas que embalsan el agua: Rio — Lagunas/Tablas

Lagunas de Ruidera




3. PAISAJES LITOLOGICOS

+ Paisaje Granitico

+ Meteorizacién del feldespato de granito por la accién quimica del agua
— algunos componentes de la roca se disuelven y se convierten en
arcilla (blanda y maleable) mezclada con arenas

+ Las formaciones graniticas ascienden a la superficie - transformacién
interna fisica-quimica al verse sometidas a altas temperaturasy
presiones

+ Se produce una red interna de fracturas (diaclasas) por las presiones y el
enfriamiento — canales de avance del agua, inicio de la disolucion

x B o

Los Barruecos (Cdceres); Fuente: www.malpartidadecaceres.net/pn_losBarruecos.html

+ Paisaje Granitico — Formas tipo:

+ Bolos: resultado de la meteorizacion del agua sobre las aristas de la
roca (diaclasas) — se redondean las aristas y esquinas creando formas
“abombadas”

+ Inselberg: conjunto de bolos en forma de monticulo, de aspecto
desagregado por las fracturas que los separan

+ Domos: grandes superficies abovedadas, meteorizacion sobre un gran
bloque no fracturado; pueden producirse superficies escamadas

+ Navas: depresiones suaves en formaciones graniticas, en las que suele
acumularse agua

+ Berrocal: paisaje formado por un conjunto granitico en el que aparecen
las formas tipo sobre una superficie generalmente plana o suavemente
ondulada

+ Berrocales recientes: conservan cierta verticalidad (relieve joven); Montes
de Toledo, Sierra de Gredos, Guadarrama...

+ Berrocales antiguos: lomas mas redondeadas y bajas, superficies
practicamente llanas (relieve viejo); Galicia, Caceres...




3. PAISAJES LITOLOGICOS

+ Paisaje Volcanico

+ Formacion por procesos constructivos (aporte
de material en erupciones) y destructivos
(erosién de la fragil estructura)

+ Pueden formarse grandes cuerpos volcanicos
verticales — paisajes de gran espectacularidad

+ Resultado de sucesivas erupciones que aportan
materiales de diferente solidez y resistencia a
la erosidon — estructura interna compleja

+ Zonas volcanicas — dindamicas, en constante
evolucion

+ Ocurrencia de terremotos que resquebrajan la
estructura interna

+ Gran inestabilidad en las formaciones verticales ¢

Fuente: http://platea.pntic.mec.es

+ Paisaje Volcanico — Formas tipo:

+ Volcan/cono volcanico: resultado del plegamiento de la corteza
terrestre por la presidn del magma, y la acumulacion de materiales tras
las erupciones

+ Crater: zona de salida del magma

+ Volcanes freatomagmaticos — surgen bajo el nivel del mar, los aportes
de la erupcidn se enfrian al contacto con el agua

+ La erosion que produce el mar genera morfologias diferenciadas

CORTE ESQUEMATICO DE UN VOLCAN

cono volcanico
%

e

Vlcdn Nabuyatom (Kenya)

Fuente: http://projectevolcans.wikispaces.com Fuente: www.ndr.de




3. PAISAJES LITOLOGICOS

+ Paisaje Volcanico — Formas tipo:

+ Malpais: resultado del enfriamiento de coladas fluidas de lava que avanzan
reptando por el terreno desde el volcan

+ Morfologia pahoe-hoe: si se solidifican de forma instantanea, con
apariencia de formas fluidas

+ Morfologia A-A: si al solidificar se quiebran en pedazos quebradizos con
oquedades

+ Cenizas: particulas muy ligeras lanzadas por el volcan que cubren grandes
superficies, pueden cementarse formando areniscas

+ Bombas y Pirdfitos: piezas de mayor tamafio, distribucién mas heterogénea

I1zq.: El Chinyero (Tenerife); Der.: Campo de Calatrava; Fuente: www.uclm.es/profesorado/egcardenas

+ Paisaje Volcanico — Formas tipo:

+ Maar: crater volcanico ancho y bajo producto de erupciones freatico-
magmaticas — explosién por el contacto entre agua subterraneay
magma; suelen formar lagunas

+ Caldera volcanica: gran depresion producida por el hundimiento de una
camara magmatica o por deslizamiento

Laguna de Michos (Campo de Calatrava);
Fuente: www.uclm.es/profesorado/egcardenas




3. PAISAJES LITOLOGICOS

+ Paisaje Volcanico — Formas tipo:

+ Entramados basalticos:

+ Filones: en los canales de ascension del magma se solidifican rocas muy duras
de basalto

+ Roque: canal central del volcdn con forma de punta vertical de basalto

+ Resistentes a la abrasiéon — por erosion diferencial, puede mantenerse en pie
Unicamente la estructura de matriz basaltica; a veces sostienen a materiales
mas fragiles (cenizas, bombas) y se identifican por su aspecto contrastado

+ Muy quebradizos (sufren importantes fracturas) — se generan paisajes de
gran espectacularidad por la combinacién de monumentalidad e
inestabilidad, morfologias muy llamativas

+ Paisaje Volcanico

+ Lineas de volcanes: |la disposicién de volcanes suele seguir lineas de fractura de
la corteza terrestre — varios crateres alineados; pueden superponerse unas
estructuras a otras (distintos periodos de actividad)

+ Paisaje volcanico post-colapso:

+ Las erupciones van incrementando la masa, volumen y verticalidad del
volcan por acumulacidon de materiales depositados, pero la estructura
interna va resquebrajandose y debilitdndose

+ Hundimiento o colapso si no se soporta el peso
+ Colapso central: se genera un extenso crater interior

+ Colapso lateral: deslizamiento de grandes masas laterales,
formandose laderas muy verticales en arco

+ Colapso mixto: los voliumenes centrales se deslizan lateralmente por
un gran canal

Timanfaya (Lanzarote)
Autor: Ignacio Espariol
(www.ignacioespanol.com)




